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SPECIALIZAREA: CALCULATOARE

LISTA ABSOLVENTILOR

Student
1
2
3
4
5
6
7 Specialized application for searching information about people
8
9

10
11

UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN BUCUREŞTI 
FACULTATEA DE AUTOMATICĂ ŞI CALCULATOARE FORMA DE INVĂŢĂMÂNT: INGINERI ZI

Luni, 11.07.2011

Nr Titlu proiect Coordonator
BRADEA V. Cristina-Elena Implementarea algoritmului raytracing in timp real Florica Moldoveanu
CIOROMELA C. Ruxandra Programarea paralela pe GPU utilizand CUDA pentru simularea Dinamicii Moleculare in Gromacs Florica Moldoveanu
DEAC V. Silviu Joc 3D pe PC controlat cu ajutorul senzorilor unui telefon mobil Florica Moldoveanu
GHITESCU Alexandru Ionut Dezvoltarea jocului Arkanoid pentru sistemul de operare Android Florica Moldoveanu
PASAT Gh.D. Simina - Maria Simularea unui joc intre doi roboti Florica Moldoveanu
TĂNASE V. Mihai - Cristian Reconstructia obiectelor 3D din imagini medicale Florica Moldoveanu
NOVIŢCHI I. Radu Traian Rebedea
VLĂŞCEANU C. Victor Ion Identificarea topicelor şi sumarizare automată Traian Rebedea
STAICU I. Alina Cristina Identificarea momentelor pivotale în texte scrise în limba română Costin Chiru
FERENER-VARI T. Mihai-Andrei Identificarea momentelor pivotale în texte scrise în limba engleză Costin Chiru
BURLACU I. Adrian Analiza influentei pe care stilul unui text o are asupra limbajului folosit Costin Chiru
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SPECIALIZAREA: CALCULATOARE

LISTA ABSOLVENTILOR

Student
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12

UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN BUCUREŞTI 
FACULTATEA DE AUTOMATICĂ ŞI CALCULATOARE FORMA DE INVĂŢĂMÂNT: INGINERI ZI

Marţi, 12.07.2011

Nr Titlu Coordonator
ARHIRE G. Radu-Andrei Simularea vegetatiei in timp real Florica Moldoveanu
BĂJENARU I. Gabriela Reconstructia obiectelor 3D din imagini medicale Florica Moldoveanu
BUJOREAN V. Delia-Andreea Editor de curbe si suprafete de forma libera Florica Moldoveanu
CHIOVEANU D. Leonard-George Dezvoltarea unei biblioteci de functii pentru simularea efectelor fizice in grafica 3D Florica Moldoveanu
FLORESCU I. Oana-Diana Joc 3D pe platforma Android Florica Moldoveanu
IVĂNUŞ Gh. Alexandru-Gheorghe Recunoasterea fetelor folosind OpenCV Florica Moldoveanu
PÂRVU V. Ionuţ-Andrei Simularea vegetatiei in timp real Florica Moldoveanu
DOBRIN N. Cristina-Dana Editor grafic de fluxuri de lucru pentru protocoale medicale Florica Moldoveanu
POPESCU N.D. Alexandra Lavinia Editor grafic de fluxuri de lucru pentru protocoale medicale Florica Moldoveanu
VASILE Gh. Adrian Gabriel Dezvoltarea unei biblioteci de functii pentru simularea efectelor fizice in grafica 3D Florica Moldoveanu
ZAHARESCU Mihai Prelucrari de imagini cu transformari wavelets Florica Moldoveanu
PANDIA N. Gheorghe Studiu asupra dezvoltarii unui mediu 3D folosind standardul SVG Alin Moldoveanu
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SPECIALIZAREA: CALCULATOARE

LISTA ABSOLVENTILOR

Student
1
2
3
4
5 Using natural language processing for a better web browsing experience
6
7 Plagiarism detection
8
9

10
11
12
13

UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN BUCUREŞTI 
FACULTATEA DE AUTOMATICĂ ŞI CALCULATOARE FORMA DE INVĂŢĂMÂNT: INGINERI ZI

Miercuri, 13.07.2011

Nr Titlu Coordonator
BĂRĂGAN-STROE N. Vlad Sisteme asistate de calculator pentru stimularera creativitatii in conversatiile pe chat Stefan Trausan-Matu
RAŢĂ N. Ioan-George Analiza polifonica a conversatiilor chat Stefan Trausan-Matu
MANEA C. Andrei Generarea de acompaniament pentru o melodie Stefan Trausan-Matu
PRICĂ I. Constantin Compunere de muzica Stefan Trausan-Matu
DĂNILĂ V. Marius-Andrei Stefan Trausan-Matu
PREDA P. Alexandru Eduard Calcularea unei masurari balansate a complexitatii textuale Stefan Trausan-Matu
MOCANU I. Florian Traian Rebedea
BEJAN V.C. Iulia Cristina Sistem de cautare semantica + sociala a unor restaurante Traian Rebedea
ONEA E. Lucian TrackMont: Vizualizarea traseelor montane din România  folosind Google Earth Traian Rebedea
IACOV M. Andra Elena Sistem de recunoa tere a participan ilor la un eveniment tiin ificș ț ș ț Adina Florea, Irina Mocanu
POENARU M.C. Mihai Sistem multiagent pentru planificarea evacuării din zonele afectate de calamitate Adina Florea, Irina Mocanu
SIMIONESCU B. Tudor Dezvoltarea unui agent adaptiv pentru un joc de strategie Adina Florea, Irina Mocanu
GRIGORESCU Luca Bogdan Predictia evolutiei pietei valutare folosind algoritmi genetici Adina Florea
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SPECIALIZAREA: CALCULATOARE

LISTA ABSOLVENTILOR

Student
1
2
3
4
5
6
7
8
9 Distributed Latent Semantic Analysis

10 Summarization and topic identification
11
12 Automatic analysis of self explanations
13
14 Opinion mining focused on touristic attractions
15 Discussion forum analysis – determining the most important users and posts of a forum
16 Mood and sentiment assessment

UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN BUCUREŞTI 
FACULTATEA DE AUTOMATICĂ ŞI CALCULATOARE FORMA DE INVĂŢĂMÂNT: INGINERI ZI

Joi, 14.07.2011

Nr Titlu Coordonator
SIMIAN C. Florin-Mihnea Localizare şi internaţionalizare în Zope Vlad Posea
BERTEANU V. Vlad Motor de căutare pentru locuri de muncă Vlad Posea
SOARE I. Andrei Drumuri posibile în cariera oamenilor Vlad Posea
COMAN A.V. Ciprian Mihai Sistem asistent pentru jocuri de tip MMORPG Vlad Posea
DENITCHI Radu Sistem de identificare a celui mai scurt drum in conditii reale de trafic Vlad Posea
STAVARACHE V. Lucia-Larise Aplicatie Web pentru comunitatea BridgeHelper Vlad Posea
GĂMAN I.D. Sergiu Sistem de rating pentru jocul de Bridge Vlad Posea
SAFTA V. Alexandra Ioana Identificarea Na ionalită ii Membrilor unei Comunită i de Jucători de Bridgeț ț ț Vlad Posea
BOBOCESCU-KESIKIS St. Ştefan Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
TEODORESCU Şt.C. Ana-Ileana Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
CIUBUC M. Corina Mihaela Profil psihologic (psychological profile) Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
OPRESCU F. Bogdan-Corneliu Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
BARDAŞ V. Alexandru Florin  Recomandare socială în medii colaborative Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
ENE V. Alexandra-Cristina Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
DANIIL J. Constantin Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
LUPAN S.C. Diana Mihaela Mihai Dascalu, Stefan Trausan-Matu
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SPECIALIZAREA: CALCULATOARE

LISTA ABSOLVENTILOR

Student
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15 Ontology Alignment Hardness and Test Generation
16
17 Crafting Quest

UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN BUCUREŞTI 
FACULTATEA DE AUTOMATICĂ ŞI CALCULATOARE FORMA DE INVĂŢĂMÂNT: INGINERI ZI

Vineri, 15.07.2011

Nr Titlu Coordonator
BOBRIC V. Ileana-Catinca Implementarea unui mecanism distribuit de reputatie in SMA Adina Florea, Andreea Urzica
CONDOIU Iuliana Strategii de invatare in n-players games Adina Florea, Andrei Mogos
DASCĂLU C.G. Cristian Asistentul emotiv Adina Florea, Irina Mocanu
DIOŞTEANU A. Dragoş Invatarea strategiilor de negociere in sistemele multiagent Adina Florea, Serban Radu
DASCĂLU I. Sorin-Gabriel Sistem de invatare bazat pe metode LCS Adina Florea, Serban Radu
DUMITRESCU Gh.M. Iustin Sistem de invatare bazat pe metode LCS Adina Florea, Serban Radu
EPURE G. Elena Viorica Proiectarea unei organizatii virtuale folosind infrastructura ORA4MAS Adina Florea, Andreea Urzica
GEACĂR Gh. Andrei Cristian Agenti furnici pentru distribuirea sarcinilor Adina Florea, Irina Mocanu
GOGE O. Oana Alina Impementarea jocurilor Adina Florea, Tudor Berariu
GRĂDINARU M.D. Irina Sistem multi-agent de planificare distribuita Adina Florea, Irina Mocanu
GRIGORE Gh. Larisa-Ileana Jocuri de interac iune repetatăț Adina Florea, Andrei Mogos
MOGOŞANU V. Lucian Sistem de negociere automată intre agenti umani si artificiali Adina Florea, Tudor Berariu
NEAŢĂ M. Sofia Mecanism de reputatie Adina Florea, Andreea Urzica
ORZAŢĂ M. Mihai- Marian Invatarea prin recompensa in jocul de TETRIS Adina Florea, Irina Mocanu
ROŞOIU Maria Adina Florea
ŞTEFAN C.M. Simona Maria Algoritmi cu auto-organizare si auto-stabilizare Adina Florea, Andrei Mogos
ZEGHEANU R.H. Răzvan Adrian Adina Florea
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